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L’ARTISTE ET LA
SOCIETE

L’ART, LES SCIENCES
ET LA TECHNOLOGIE

MONDIALISATION DE
LA CREATION
ARTISTIQUE

CHAMP DES

QUESTIONNEMENTS
ARTISTIQUES

TRANSVERSAUX

INVESTIGATION ET MISE EN (EUVRE
DES LANGAGES ET PRATIQUES
PLASTIQUES

outils, moyens, techniques, médiums, matériaux,

notions au service d’'une création a visée

artistique

\

La matiere, les

moyens plastiques

La représentation,
ses langages,

matériaux et la
matérialité de

Pceuvre

et enjeux
artistiques

La figuration
et I'image, la non
figuration

Lien entre Arts
Plastiaues et...

4 o

...ARCHITECTURE,
PAYSAGE, DESIGN
D’ESPACE ET D’OBJET

Environnement et usages de
I'ceuvre ou de I'objet

PROGRAMME DE SPECIALITE

CHAMP DES QUESTIONNEMENTS
ARTISTIQUES

INTERDISCIPLINAIRES

r N

... CINEMA, ANIMATION,
IMAGE DE SYNTHESE, JEU
VIDEO

Animation des images et
interfaces de leur diffusion

et de réception

/27 ( .. THEATRE, DANSE,
/ MUSIQUE
rd Théatralisation de

P'ceuvre et du

processus de
LA FORMALISATION DES création

PROCESSUS ET DES . J
= DEMARCHES DE
LA PRESENTATION DES SREATion

PRATIQUES, PRODUCTIONS
PLASTIQUES ET DE LA RECEPTION
DU FAIT ARTISTIQUE

les relations entre ceuvre/espace

Penser I'ceuvre, faire ceuvre

/auteur /spectateur
l Créer a plusieurs
plutot que seul
La présentation
de Pceuvre
La réception par

un public
de I'ceuvre exposée,
diffusée ou éditée

L’idée,
la réalisation
et le travail de I'ceuvre

La monstration et la
diffusion de I'ceuvre,
les lieux, les
espaces, les contextes
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Arts Plastiques SPECIALITE : QUESTIONNEMENTS PLASTICIENS PREMIERE TERMINALE
Domaines Champ des questionnements Questionnements Repéres et points d’appui
plasticiens
) Appréh et compréh duréel / Ir etc ication / Expression et création
Le dessin
LA REPRESENTATION, Lrareiteldasainany - Outils du dessin conventionnels, inventés, détournés - Extension du dessin -Relation du corps au dessin
INVESTIGATION
ET MISE EN SES LANGAGES,
(EUVRE DES MOYENS PLASTIQUES ET Rapport au réel - Représentation et création / Moyens plastiques et registres de représentation
LANGAGES ET ENJEUX ARTISTIQUES = = = o s : y % T
, R - Conceptions et partis-pris de la repré ation du corps éthiques liées a la -Conceptions et modalités de la
PRATIQUES Représentation du corps et de I'espace représentation du corps - Conceptions de la représentation de I'espace / Modalités de sa représentation de 'espace et du
PLASTIQUES suggestion de I'espace corps dans les arts du monde
=
" ) R . - Espaces propres a I'image figurative - Dialogues de I'image avec le support, I'écrit, I'oral - -Rhétoriques de I'image figurative
( Outils, moyens, LA FIGURATION Figuration et construction de I'image Dispositifs de la narration figurée
techniques,, ET L'IMAGE, LA NON - Dialogues entre narration figurée, temps, mouvement et lieux
médiums, FIGURATION Passages a la non figuration - Systemes plastiques non figuratifs -Détermination de I'abstraction
- Processus fondés sur les constituants de I'ceuvre ou des langages plastiques
n:.u““s a"' m Propriété de la matiére et des matériaux, leur - Matiéres premiéres de I'ceuvre - Caractéristiques physiques et sensibles de la matiére et des -Valeur expressive des matériaux
une création a LA MATIERE, transformation matériaux - Modalités et effets de transformation de la matiére en matériau
visée artistique) LES MATERIAUX ET LA - Matériaux de la couleur et couleur comme matériau_de I'ceuvre
MATERIALITE DE Elargissement des données matérielles de I’'ceuvre - Introduction du réel comme matériau ou élément du langage plastique - Traitements et usages | -Extension de la notion de matériau
5 de la lumiére dans une pratique plastique - Autonomie de la lumiére
L' CEUVRE Reconnaissance artistique et culturelle de la - Question de la cohérence plastique - Valeur artistique de la réalité concréte d’une création | -Renouvellements de I'ceuvre
P T - 2 i i - i I'authenticité I
matérialité et de I'immatérialité de I'ceuvre plastqus Qiestionidatiaitienticiteidell (aviS
LA . Conditions et modalités de la présentation du -Prise en compte des d intrii et d’élé extri tes a I'ceuvre -Pratique de I'in situ, du ready-made
PRESENTATION LA PRinEN"r’I:EON DE travail artistique - Fonctions des dispositifs traditionnels de la présentation de I'ceuvre
DES PRATIQUES, Sollicitation du spectateur -Accentuation de la perception sensible de I'ceuvre / Rapport au contexte de présentation et de diffusion
PRODUCTIONS
- Atelier d’artiste et monstration de I'ceuvre entre pairs ou a des spécialistes - Monstration -Les lieux non spécialisés et les
e o ) ) ) TR ondeil T 5 d Sciali I m sciallsés et
DEQIUAES LA MONSTRATI?N ETLA Contextes d’une monstration de I'ceuvre a un public large ou restreint dans des espaces spécialisés monstrations éphémeéres
DIFFUSION DE L'GEUVRE
i - Diffusion d’une création par I'exposition, I'édition, le numérique - Elaboration, écriture et -Evolution des concepteurs
RECEPTION DU LES LIEUX, LES ) o= ; . iffusion d” éati I ition, Iéditi I éri Elaboration, écri Evolution d
FAIT e 'LES Fonctions et modalités de I'exposition, de la formalisation de I’exposition - Mise en espace, mises en scéne, scénographies d’exposition et de la diffusion des
’ diffusion, de I'édition, dispositifs et concepteurs ceuvres
ARTISTIQUE CONTEXTES ’ '
(les relations LA RECEPTION PAR UN Monstration de I’ceuvre vers un large public - Elargissement des modalités et formes de monstration, de réception de I'ceuvre -Données et modalités
entre ceuvre / PUBLIC DE L'CEUVRE - Démultiplication des formes de monstration et diffusion d’une médiation
espace / auteur / EXPOSEE, DIFFUSEE OU L’exposition comme dispositif de communication - Souti_ens a l'affirmation de I'ceuvre - Diversité 4':|rt=s écrits sur I'ceuvre et autour de I'ceuvre - -Diversité_ d‘es espaces et_d»es
spectateur) EDITEE ou de médiation, de I'ceuvre / de lart Questions de I'accroche et de la trace de I'exposition temporalités de I'exposition
FORMALISATION L’IDE'E, LA REALISATION Projet de Fceuvre - Structuration d’une intention et d’un projeten vue de réaliser I'ceuvre
DES ET LE TRAVAIL -Langages et supports de c ication de Vi ou du projet
PROCESSUS ET DE L’GEUVRE CEuvre comme projet -Processus créatif, intentionnalité, formalisation, non-directivité de I'artiste Devenir du projet artistique
DEMARCHES DE CREER A PLUSIEURS Contextes et dynamiques de collaboration - Traditions et approches contemporaines de I'atelier collectif ou du collectif d'artistes Economie de la production collective
CREATION PLUTOT QUE SEUL et co-création - Déterminismes de la création a plusieurs

Questionnements Architecture, paysage, design d”’espace et d’objet cinéma, animation, image de synthése, jeu vidéo théatre, danse, musique
Environnement et usages de I'ceuvre ou de I'objet Animation des images et interfaces de leur diffusion et de réception Théatralisation de I'ceuvre et du processus de création
INTERDISCIPLINAIRES _ _ EES T I _ 2685 & Terace .00 81 C8 Terep _ - proce
Liens entre parti pris et forme d’une architecture, d’un paysage, d’un objet de Relations aux lieux, projections, écrans / Immersion et interaction Mise en espace / Mise en scéne
design / Relations entre construction, fabrication et données matérielles
Questionnements L’artiste et la société I’art, les sciences et les technologies mondialisation de la création artistique
TRANSVERSAUX faire ceuvre face a I'histoire et ala politique dialogue ou hybridation métissages ou relativité des cultures du monde




REPRESENTATION, ses A (o
langages, moyens plastiques e Définitions
et en ;

ique

-la représentation :

tist

Partiste dessinant

ion a visée ar

-le dessin :

-Appréhension et compréhension du réel
- Intention et communication
- Expression et création

Li

ea

d’une cr

-extension du dessin :

1ons au service

le dessin

-Outils du dessin
conventionnels, inventés,
détournés - Extension du
dessin

- Relation du corps au dessin

-outils du dessin :

eriaux, no

t

Le rapport au réel

-Représentation et création
-Moyens plastiques et registres de représentation

iums, ma

d

iques, mé

la représentation du corps et de e ‘
’ . .7
Pespace ; - Notions associées

-Conceptions et partis-pris
de la représentation du
corps

-Questions éthiques liées a
la représentation du corps
-Conceptions de la
représentation de I'espace
- Modalités de sa
suggestion de I'espace

- Conceptions et modalités
de la représentation

de I'espace et du corps
dans les arts du monde

outils, moyens, techn
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Références Questionnements

Le dessin

Appréhension et compréhension du réel ]

Intention et communication

Expression et création

I'artiste dessinant

Outil du dessin détourné |

Le rapport au réel

Représentation et création

Moyens plastiques de représentation

La représentation du corps et de I'espace

Parti-pris de la représentation du corps ]

Suggestion de I’espace




La FIGURATION et image, | | -
la NON FIGURATION ’ ‘ Définitions

e

ique

-la figuration :

tist

ion a visée ar

Figuration -la non figuration :

et construction de I'image

-Espaces propres a I'image

figurative -Rhétoriques de I'image .
-Dialogues de I'image avec le figurativ: & N -I'abstraction :
support, I'écrit, I'oral G

-Dispositifs de la narration

figurée

-Dialogues entre narration

figurée, temps, mouvement

et lieux
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Passages a la non figuration
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- Systémes plastiques non -Détermination de

figuratifs I"abstraction
-Processus fondés sur les

Constituants de I'ceuvre
ou des langages plastiques
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Notions associées

outils, moyens, techn
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Références : ‘ —_— = Questionnements

Figuration et construction de I'image

Inscription dans un lieu

Espaces contenus par 'image

Narration : depuis la fresque... ]

... jusqu’au dispositif multimédia ]

Temps de la production

Mouvement du spectateur ]

Passages a la non figuration

Abstraction géométrique ]

Gestualité et mouvement

Refus de la figuration
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La MATIERE, les MATERIAUX et
la MATERIALITE de I'ceuvre

2

Définitions

X

-la matiere :
Valeur expressive des
matériaux

-Matiéeres premiéres de
'ceuvre
-Caractéristiques physiques
et sensibles de la matiére et
des matériaux

- Modalités et effets de
transformation de la
matiére en matériau

- Matériaux de la couleur et
couleur comme matériau
de I'ceuvre

-Valeur expressive des

matériaux -les matériaux :

-la matérialité :

Renouvellements de Pceuvre

-Extension de la notion de
matériau

-Introduction du réel comme
matériau ou élément du
langage plastique
Traitements et usages de la
lumiére dans une pratique
plastique

Autonomie de la lumiére

Reconnaissance artistique et
culturelle de la matérialité et de
Pimmatérialité de 'ccuvre

Notions associées

-Question de la cohérence
plastique

-Valeur artistique de la
réalité concréte

d’une création plastique
-Question de I'authenticité
de I'ceuvre

-Renouvellements de
I'ceuvre

outils, moyens, techniques, médiums, matériaux, notions au service d’une création a visée artistique

INVESTIGATION ET MISE EN (EUVRE DES LANGAGES ET PRATIQUES PLASTIQUES



Références S — - Questionnements

Valeur expressive des matériaux

Caractéristiques physiques et sensibles ]

Transformation de la matiére

Couleur comme matériau

Valeur expressive des matériaux ]

Renouvellements de I'ceuvre

Introduction du réel comme matériau

Extension de la notion du matériau ]

Traitement et usage de la lumiére ]

Lumiére comme matériau

Reconnaissance artistique et culturelle de la matérialité
et de 'immatérialité de I'ceuvre

Question de la cohérence plastique

Matérialité et réalité

Question de 'authenticité




Conditions et modalités de la

présentation du travail artistique _la sollicitation du spectateur :

-Prise en compte des données -Pratique de I'in situ, du
intrinséques et d’éléments ready-made
extrinséques a I'ceuvre

- Fonctions des dispositifs

traditionnels de la

présentation de I'ceuvre

Sollicitation du spectateur

les relations entre ceuvre / espace / auteur / spectateur

-Accentuation de la perception sensible de I'ceuvre
-Rapport au contexte de présentation et de diffusion

Notions associées
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Références B R A = Questionnements

Conditions et modalités de la
présentation du travail artistique

Prise en compte de données intrinséques et éléments extrinséques a I'ceuvre

Le dispositif confronté a ’art contemporain ]

In situ et ready-made

Sollicitation du spectateur

Accentuation de la perception de I’ceuvre

Dispositifs favorisant I'interaction / participation a la réalisation d’une ceuvre ]




Définitions

-la monstration :

Contextes d’une
monstration de ’ccuvre

- Atelier d’artiste et ) — < : -la diffusion :
. ) -Les lieux non spécialisés et :
monstration de I'ceuvre

. s les monstrations
entre pairs ou a des PRI
P éphémeres
spécialistes

- Monstration a un public

large ou restreint dans des
espaces spécialisés

Fonctions et modalités de
P’exposition, de la diffusion, de
P’édition, dispositifs et
concepteurs

les relations entre ceuvre / espace / auteur / spectateur

-Diffusion d’une création -Evolution des concepteurs ' ‘ g . .,
par Pexposition, Pédition,  [|  d’exposition et de la : Notions associées
le numérique ! diffusion des ceuvres
-Elaboration, écriture et

formalisation de I'exposition

- Mise en espace, mises en

scene, scénographies
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Références

Contextes d’une monstration de l'ceuvre

Ateliers d’artistes et ceuvre ]

Monstration a un public dans des espaces spécialisés

Monstration dans des lieux non spécialisés

Fonctions et modalités de I'exposition, de la
diffusion, de I'édition, dispositifs et concepteurs

Elaboration de I’exposition : protocoles, conception ]

Mise en scéne : parti-pris plastique et place du spectateur ]

Conception d’'une exposition qui évolue ]




ET DE LA RECEPTION DU FAIT ARTISTIQUE

les relations entre ceuvre / espace / auteur / spectateur

B ks

Définitions

-Diffusion :

Monstration de ’ccuvre
vers un large public

- Elargissement des modalités -Modalité d’une médiation :
et formes de monstration, de
réception de I'ceuvre

- Démultiplication des formes

de monstration et diffusion

-Données et modalités
d’une médiation

L’exposition comme dispositif de
communication ou de médiation,
de 'ceuvre / de art

- Soutiens a I'affirmation
de I'ceuvre

- Diversité des écrits sur
I'ceuvre et autour de
I’ceuvre - Questions de
I'accroche et de la trace de
I’exposition

-Diversité des espaces et
des temporalités de
I'exposition

Notions associées




Références, Citations

Questionnements

Monstration de I'ceuvre vers un large public

Démultiplication des formes de diffusion ]

Elargissement des formes de réception de I’ceuvre

L'exposition comme dispositif de communication
ou de médiation, de I'ceuvre / de l'art

Développement du sens par le dialogue des ceuvres ]

Trace de I’exposition

Modalités d’exposition

Espace et temporalité d’exposition




L’IDEE, la REALISATION

. Définitions
et le travail de 'ceuvre

Projet de I'ceuvre
Processus :

- Structuration d’une intention et d’un projeten vue de
réaliser I'ceuvre

-Langages et supports de communication de l'intention ou
du projet

penser '’ceuvre/ faire ceuvre

(Euvre comme projet

-Processus créatif, -Devenir du projet artistique Aol e 3
intentionnalité, Notions associées
formalisation, non- S i :

directivité de I'artiste
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Références ‘ — : Questionnements

Projet de I'ceuvre

Processus / Projet de Pintimité |

Langages de communication de Pintention

Structuration d’une intention et d’un projet ]

(Euvre comme projet

Traits de I’artiste dans le processus

Le devenir du projet




Créer a plusieurs

plutdét que seul Définitions

-collaboration :

-co-création :

Contextes et dynamiques de
collaboration
et co-création

- Traditions et approches -Economie de la production
contemporaines de collective

I'atelier collectif ou du

collectif d’artistes

- Déterminismes de la

création a plusieurs

penser '’ceuvre/ faire ceuvre

Notions associées
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Contexte et dynamique de collaboration et co-création

Références s : — — Questionnements

Contextes et dynamiques de collaboration et co-création

Traditions et approches contemporaines de I’atelier collectif ]

Contexte et dynamique de collaboration et co-création

Economie de la production collective ]
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TRANSVERSAUX

Mise en perspective ) Définitions
4 d’études de cas
L’artiste et la
sociéteé

®mondialisation dela

création artistique:

-sciences :

faire ceuvre face a Ihistoire
et ala politique

-technologies :
-métissages :

L’art, les sciences
et la technologie

; dialogue ou hybridation

-dialogue :

-relativité :
-hybridation

Mondialisation
de la création
artistique

métissages ou relativité
des cultures du monde

Notions associées




Références

L'artiste et la société

faire ceuvre face a Ihistoire et a la politique

L'art, les sciences et la technologie

dialogue ou hybridation

Mondialisation de la création artistique

métissages ou relativité des cultures du monde ]
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Lien entre Arts
Plastiques et...

...Architecture,
paysage, design
d’espace et d’objet

Environnement et usages de
Pceuvre ou de IPobjet

Liens entre parti pris et forme d’une
architecture, d’un paysage, d’un objet
de design / Relations entre
construction, fabrication et données
matérielles

... Cinéma,
animation, image de
synthése, jeu vidéo

Animation des images et
interfaces de leur diffusion
et de réception

Relations aux lieux, projections, écrans
/ Immersion et interaction

Notions associées

... Théatre, danse,
musique

Théatralisation de
Pceuvre et du
processus de

création

Mise en espace / Mise en scéne



Références

...Architecture, paysage, design d’espace et d’objet

Environnement et usages de I'ceuvre ou de l'objet

Liens entre parti pris et forme d’une architecture, d’un paysage, d’un objet de design /
Relations entre construction, fabrication et données matérielles

... Cinéma, animation, image de synthese, jeu vidéo

Animation des images et interfaces de leur diffusion et de réception

Relations aux lieux, projections, écrans / Immersion et interaction ]

... Théatre, danse, musique

Théatralisation de I'ceuvre et du processus de création

Mise en espace / Mise en scéne ]




