inture blanche L
Nom : . Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

E Tracer [AB]

Tracer (C'B)

Placer I le milieu de [C'B]
oo Nommer 1’élément de géo-
D métrie en gras. .............

¥ Nommer 1'élément de géo-
métrie en pointillé..........

Nommer l'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]
X
B Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]
Nommer 1’élément de

géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer l'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

inture blanche L
Nom : . Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

X
B EnAE

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer ’élément de
géométrie en pointillé. .

[S)8

Nommer 'angle qui est

&

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Coéne

inture blanche L
Nom : . Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

[(@ Nommer l’angle qui est

B B B8 amA

Exercice 2 : Relier chaque solide & son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone




Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]

Tracer (C'B)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer ’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer l'angle qui est

g%

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1
Tracer [AB]

Tracer (C'B)
Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer ’élément de
géométrie en pointillé. .

x Nommer 'angle qui est
B codé. ...

Exercice 2 : Relier chaque solide & son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

inture blanche L
Nom : . Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]

ﬁ Tracer (CB)
Placer I le milieu de
[(CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

B B8 B8 amA

(=]

Nommer angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Coéne

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1
E Tracer [AB]
Tracer (CB)

amE

Placer I le milieu de
[CB]

[~ |

Nommer 1’élément de
/ géométrie en gras.......

Nommer ’élément de
géométrie en pointillé. .

[S)8

Nommer ’angle qui est

SR
B

Exercice 2 : Relier chaque solide & son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone




Nom :

Prénom :

Ceinture planche

I

validée O

non validée O

Nom :

Prénom :

Ceinture planche

<

validée O

non validée O

Exercice 1

X
D
1
I

g%

Tracer [AB]
Tracer (C'B)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer ’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer l'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

L] L] L] L]
L] L] L] L]
Cube Pyramide  Cylindre Cone
inture blanche L
Nom : Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1
X

B

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer l'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube

Pyramide

g I

Cylindre Cone

Exercice 1

(=]

B B8 B8 amA

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

I

Cube Pyramide  Cylindre Coéne
inture blanche L
Nom : Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tox

B

[ feof o] -]

[S)8

Tracer [AB]
Tracer (CB)
Placer I le milieu de [C'B]

Nommer 1’élément de géo-
métrie en gras. .............

Nommer ’élément de géo-
métrie en pointillé..........

Nommer Dangle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube

Pyramide

g

Cylindre

Cone



Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1
Tracer [AB]
X
B Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]
Nommer 1’élément de

géométrie en gras.......

Nommer ’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer l'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]

Tracer (CB)

Placer I le milieu de
\ [CB]

Nommer 1’élément de
\ géométrie en gras.......

X

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer l'angle qui est

ox ~

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1
X

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

(=]

B B8 B8 amA

Nommer angle qui est

X
B . .

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Coéne

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1
Tracer [AB]

Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

%

[(@ Nommer l’angle qui est

B B B8 amA

Exercice 2 : Relier chaque solide & son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone




Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

F;<xercice 1
B Tracer [AB]
Tracer (C'B)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer 'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1
Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de
(CB]

Nommer ’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

x Nommer 'angle qui est
B codé. ...

Exercice 2 : Relier chaque solide & son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

Exercice 1

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

X

B B8 B8 amA

(=]

Nommer angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Coéne

inture blanche L
Nom : . Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]

Tracer (CB)

%

Placer I le milieu de [C'B]

[ feof o] -]

Nommer 1’élément de géo-
métrie en gras. .............

[~
/
/
/
4]

Nommer ’élément de géo-
métrie en pointillé..........

Nommer Dangle qui est

B

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone




Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1
Tracer [AB]
Tracer (C'B)

Placer I le milieu de
[CB]
Nommer 1’élément de

géométrie en gras.......

Nommer ’élément de
géométrie en pointillé. .

X
B

Nommer l'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]

Tracer (CB)
Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer l'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

Exercice 1
Tracer [AB]

Tracer (CB)

X

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

B B8 B8 amA

(=]

Nommer angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Coéne

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

X
B

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

[(@ Nommer l’angle qui est

B B B8 amA

Exercice 2 : Relier chaque solide & son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone




Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]
Tracer (C'B)

Placer I le milieu de
[CB]
Nommer 1’élément de

géométrie en gras.......

Nommer ’élément de
géométrie en pointillé. .

o

Nommer l'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]

Tracer (CB)
- Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

-]
g%

Nommer l'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

inture blanche L
Nom : . Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de [C'B]

©
(= Jefof~

X Nommer 1’élément de géo-
D métrie en gras. .............

[S)8

Nommer ’élément de géo-
métrie en pointillé..........

E
@
@
&+

Nommer I'angle qui

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Coéne

inture blanche L
Nom : . Se validée O
Prénom : i % g non validée O
Exercice 1
X
B

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

B EnAE

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer ’élément de
géométrie en pointillé. .

(S8

Nommer ’angle qui est

a

Exercice 2 : Relier chaque solide & son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone




Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1
Tracer [AB]
Tracer (C'B)
Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer ’élément de
géométrie en pointillé. .

g%

Nommer l'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]

Tracer (CB)
Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

ﬁ Nommer l'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

inture blanche L
Nom : . Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

B B8 B8 amA

o - -
g%
[=2]

Nommer angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Coéne

inture blanche L
Nom : . Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]

Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer Pélément de
géométrie en gras.......

Nommer D’élément de
géométrie en pointillé. .

(S}

o]

Nommer angle qui est
é codé. ...

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone




Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1
E Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milicu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer I’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer 'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

EXxercice 1
B Tracer [AB]

Tracer (CB)
Placer I le milieu de
(CB]

Nommer ’élément de
géométrie en gras.......

Nommer P’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer ’angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

inture blanche L
Nom : . Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

ﬁ Tracer [AB]
Tracer (CB)
Placer I le milieu de
-—- CB
o (c5]
D Nommer Pélément de

géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

B B8 B8 amA

(=]

Nommer angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Coéne

inture blanche L
Nom : . Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de [C'B]

o

[ feof o] -]

Nommer 1’élément de géo-
métrie en gras. .............

[S)8

Nommer ’élément de géo-
métrie en pointillé..........

g%

Nommer Dangle qui est

B

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone




Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]

Tracer (C'B)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer ’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer l'angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]

Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

Nommer l'angle qui est

TIx

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone

inture blanche L
Nom : . Se validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de
[CB]

%

Nommer 1’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

B B8 B8 amA

(=]

Nommer angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Coéne

Ceinture planche

Nom : . validée O
Prénom : i % g non validée O

Exercice 1><
B

Tracer [AB]
Tracer (CB)

Placer I le milieu de

[¢B]

Nommer ’élément de
géométrie en gras.......

Nommer 1’élément de
géométrie en pointillé. .

BB B BEm

Nommer ’angle qui est

Exercice 2 : Relier chaque solide a son nom.

Cube Pyramide  Cylindre Cone




