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EXPERIMENTER LE METIER DE JOURNALISTE

Cette ressource pédagogique, pour les cycles 3 et 4, propose 5 jeux
numériques éducatifs. L’objectif principal est de former les élèves à la
pensée critique et à l’analyse des médias.
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OBJECTIFS DES PARCOURS

1. DEVELOPPER L’ESPRIT CRITIQUE

Apprendre à vérifier l’information et 
ses sources

2. COMPRENDRE LES MEDIAS

Analyser les contenus et participer à la 
création

3. DECRYPTER LES FAKE NEWS

Former des citoyens actifs et 
responsables
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UTILISATION EN CLASSE

ETAPE 1

L’élève réalise l’activité du jeu 
numérique, manipule et apprend 

par essai-erreur.

ETAPE 2

Un Quiz teste les compétences 
acquises.

ETAPE 3

Une trace écrite est proposée 
pour consolider l’apprentissage.

QUELS OUTILS NUMERIQUES ?

- Salle informatique (Ordinateurs + Casques)
- Tablettes
- Propre équipement des élèves (à la maison ou en classe, dans le cadre de BYOD)
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5 PARCOURS CLES EN MAIN

1 – Vérifier les sources de l’information

2 – Répondre aux questions : Qui ? Quoi ? Où ?
Quand ? Pourquoi ?

3 – Trouver un angle pour rédiger un reportage

4 – Créer et organiser des questions pour une
interview

5 – Illustrer un article

+ 5 fiches pédagogiques
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L’élève lit un article de presse illustré d’une photo.

Sa mission : débusquer 5 erreurs qui se sont glissées
dans le texte ou l’image en consultant les documents
fiables. Il apprend l’importance de questionner un
contenu et découvre la notion de source fiable.

PARCOURS 
« Vérifier les sources d’information »
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L’élève découvre 3 articles dont les contenus sont
mélangés.

Sa mission : reconstituer les articles originaux en
déplaçant chaque bloc (titre, chapô, photo, légende et
texte). Il apprend ainsi à structurer une information.

PARCOURS 
« Répondre aux questions : Qui ? Quoi ? Où ? Quand ? Pourquoi ? »
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L’élève écoute 5 témoins donner leur version d’une
histoire.

Sa mission : sélectionner un article parmi les 3 qui lui
sont proposés. Il apprend ainsi que, selon l’angle donné
à un même sujet, il peut rédiger plusieurs articles.

PARCOURS 
« Trouver un angle pour rédiger un reportage »
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L’élève choisit de travailler pour un magazine de société,
de musique ou people.

Sa mission : sélectionner 7 questions pour son
interview, qui correspondent à son magazine.
Il apprend ainsi que le travail de journaliste diffère selon
la ligne éditoriale du média.

PARCOURS 
« Créer et organiser des questions pour une interview »
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L’élève découvre une vidéo prise avec un portable.

Sa mission : prendre 3 photos à partir de la vidéo pour
compléter l’article écrit par la rédaction. Il apprend ainsi
à associer l’image et le texte.

PARCOURS 
« Illustrer un article »


