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ENSEIGNER AVEC L'IA

Comment utiliser I'lA dans |la conception, la réalisation, 'accompagnement et
I’évaluation d’'une tache pédagogique.
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Machine learning

C'est un apprentissage automatique ou
un systéme informatique apprend a

reconnaitre et a tirer des conclusions
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Deep learning

C'est un sous systéeme du précédent mais
ou les algorithmes fonctionnent en

reseau comme le cerveau sur des
grandes quantités de données

Adaptative learning

C'est une analyse par le systeme

informatique des besoins et niveau de
l'opérateur afin de lui fournir les

conclusions que le systéme pense étre

adaptees
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Led 1A Aont-efledr créatives ?

Ingéniosité du prompteur et originalité du modele

Une étude de I'lmperial College etde I"'Université de Londres met en lumiére le potentiel des LLM en tant

que collaborateurs créatifs. Cette exploration des capacités créatives des LLM offre une perspective
précieuse pour ceux qui s'intéressent a l'intersection de la technologie et de la créativité littéraire.
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Utiliser Il A aux différentes phases
pédagogiques

Le cycle en V de la conception a la réalisation

d'un cours

Besoins
pédagogiques/ 10/

Execution du
cours

o
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I'lA permet de travailler ['"autonomie
pédagogique, les soft skills, c'est-a-dire
la compétence a se motiver " P Plantar

Personnaliser

En évaluant les eléves, l'lA permet de
distinguer les parcours éducatif a donner,
accompagner les éléves dans leur taches,

etc.

Retour d'expérience

C'est l'aventage de l'IA, elle permet une
analyse des performances en temps reel
des eleves et peut proposer une
correction ou des alternatives et aides

Motivation

Les outils numériques qui simulent le
langage naturel, mais aussi la production,
permettent de renforcer l'auto-
Py patisfaction, favorisent la mémorisatiog
genially par leur retour et augmente la

Les systémes de correction automatique
Les chatbots éducatifs

Les systemes de recommandation personnalisée

Le suivi et I'analyse des données

Les systemes de tutorat intelligents




Les Outils

Générer

Qu'aimeriez-vous créer aujourd’hui ?

m wooflash Fonctionnalités v  Pour qui v  Etablissements v  Tarifs Se connecter

Présentation Page Web Document Réseaux sociaux

Décrivez ce que vous souhaitez faire

L'outil de révision qui
rend Papprentissage

durable.
Exemples d'invites
Créez des contenus de révision efficaces en quelques
/ Modifierctafiinerdes  + [~ Indicateurs de + & Artderue 4 minutes, grace a la neuroéducation. Encore plus facile avec
projets créatifs tels performance UIA.
que des vidéos ou des marketing
ceuvres d'art
Commencer (c'est gratuit)
Jd Découverte de + @& Diaporamade + 285 Intégration d'un + Aucune carte de crédit requise
I'histoire du jazz stratégie pour nouveau client pour
[entreprise] [entreprise]
¢ Aléatoire
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https://www.wooflash.com/fr/
https://gamma.app/create/generate

IA et Protection des données : un enjeu
majeur

1. Le Contexte et les Enjeux

L'intégration croissante du numérique dans
I'enseignement et les services administratifs a
rendu la protection des données personnelles
essentielle. L'objectif principal est de garantir

la vie privée, les droits fondamentaux des
individus et la confiance au sein de la
communauté éducative.

7.Pour les Etablissements

Eo\p@

Informey

Consentement

6. Mise en ceuvre

Informer le chef d’établissement, les

éléves et leurs familles.

Privilégier I'identification par 'ENT
et les outils conforme au RGPD et
identifiés par le DPD.

Veillent a la conformité des

Conforimite
Applications

applications et services numériques

utilisés.
Assurer I'anonymisation des éléves.

La création... avec prudence

2. Les Données

Concernées
Il s'agit de toutes les
informations
personnelles relatives
aux éléves, a leurs
familles et a
I'ensemble du
personnel de
I'Education nationale.

4. Les Principes
Fondamentaux du RGPD

Traitement juste et compréhensible

Ne collecter que le strict nécessaire.
Veiller a ce que les données soient a jour.
Ne pas conserver les données plus
longtemps que nécessaire.

Assurer la sécurité des données.

5. Les Acteurs Clés et leurs Roles
Le Ministére de I'Education nationale : Responsable des
traitements de données qu'il met en ceuvre.
Les Délégués a la Protection des Données (DPD) est
nommé au niveau du ministére et un dans chaque
académie. Leur role est de conseiller, d'informer, de
contrbler la conformité, et de coopérer avec la CNIL.
L'ensemble de la communauté éducative :
Responsable 1¢" degré : IA DASEN
Responsable second degré : chef d’établissement
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