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Problématiques professionnelles, objectifs opérationnels

Problématiques professionnelles
• Qu’est-ce que l’IA ?
• Quels sont les outils pour gagner du temps dans sa pratique ? Comment les prendre en main de 

manière efficace ?
• Quelles opportunités pour transformer ma pratique professionnelle ?
• Comment utiliser l’IA pour ludifier les apprentissages, proposer d’autres manière de faire ?
• Quelles précautions quant à l’utilisation des IA par les élèves, comment accompagner les enseignants 

pour :
o apprendre aux élèves à s’en servir ?
o acculturer les élèves sur leur fonctionnement, les biais, les questions éthiques, écologiques… ?

Objectifs opérationnels
• Caractériser le fonctionnement des IA génératives ? (type d’apprentissage en jeu et compréhension 

de ce qu’est un modèle de langage).
• Choisir et manipuler un outil d’IA générative pour l’aide à la conception de séquences 

d’apprentissage.
• Concevoir un objet ludopédagogique (serious game) à l’aide des IA génératives.
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Format
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Contenu

① Introduction
  
1.1. Entrer dans le monde des IA – État des lieux sur la présence de l’IA au quotidien
1.2. Les IA génératives : comment cela fonctionne ?
1.3. Les IA génératives : quels impacts environnementaux et sociétaux ?
1.4. Comment utiliser l’IA générative au service de la pédagogie ?

② Entrer en conversation avec une IA générative pour l’aide à la conception

2.1. Usages et outils mobilisables
2.2. Dialoguer avec la machine : pratiques professionnelles et exemples de prompts pour réfléchir à son 
enseignement
2.3. Dialoguer avec la machine : pratiques professionnelles et exemples de prompts pour produire du contenu à 
destination des élèves
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Contenu

③ Un exemple de serious game multimédia
  
3.1. Enjeux du serious game en classe, objectifs pédagogiques
3.2. Générer, concevoir avec de l’IA
3.3. Qu’est-ce que cela donne en classe ?
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Complément

Comprendre et enseigner les bases de l’IA: un autre module TNE

L’intelligence artificielle comme objet d’enseignement, pour mieux la comprendre.

https://magistere.apps.education.fr
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Utiliser l’IA aux différentes phases 
pédagogiques
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4025
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Intelligence Artificielle et Ludification
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L’IA au cœur de la création du jeu
Un Agent conversationnel (ChatGPT ici) pour la présentation des personnages :
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Des IA Génératives d’images pour créer toutes les photos et les vidéos (Leonardo AI, 

Ideogram, Kling etc.)
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Un ChatBot (Mizou) pour discuter avec les personnages : 
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Une IA Générative de musique (Sonauto AI) pour créer de la musique 

(génériques, chapitres, quêtes...) :
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Fiche Edubase

Lien vers le jeu
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